II семинар для преподавателей  и студентов ПГУ
"Проектное обучение. Построение курса "Компьютерные науки" в Израиле.

Алгоритмическая среда Scratch как инструмент реализации проектного обучения"
28-29 марта 2013 года
Семинар проводят: кандидат физико-математических наук Канель Евгений Гогаевич, Фрайман Владимир Максович

Лекторы курсов повышения квалификации учителей компьютерных дисциплин (Израиль);
доктор педагогических наук, профессор кафедры теории и методики обучения математике и информатике Гаврилова Маргарита Алексеевна (Россия)
Цель семинара: знакомство с проектным обучением и со средой Scratch как инструментом формирования и развития алгоритмического мышления; представление возможностей алгоритмической среды Scratch как инструмента для конструирования активных и интерактивных технологий обучения и организации проектной деятельности.
Программа семинара 28-29 марта.

28 марта
Лекция – дискуссия. 9.00-11.30. корпус 13, ауд. 48.
"Проектное обучение. Построение курса "Компьютерные науки" в Израиле. Алгоритмическая среда Scratch.
Всем участникам семинарских занятий иметь при себе ноутбук с установленной программой SCRATCH.
Семинарские занятия. 12.00-16.00. корпус 13, ауд. 50, 67.

"Алгоритмическая среда Scratch"
	№
	Тема занятия
	Продолжительность 

	1
	Структура и особенности алгоритмической среды Scratch. Инструментарий и основы практической работы. Стандартные (общие для разных сред и языков программирования) инструменты в Scratch. Графические и звуковые инструменты и возможности в Scratch. Написание стандартных сценариев.
	12.00-13.30

	2
	Перерыв
	13.30.-14.00

	3
	Организация интерактивных (диалоговых) сценариев в Scratch.
	14.00.-16.00.


29 марта
Семинарские занятия. 9.00-16.00. корпус 13, ауд. 50, 67.ауд. 

"Алгоритмическая среда Scratch как инструмент реализации проектного обучения"
	№
	Тема занятия
	Продолжительность 

	1
	Нестандартные и  продвинутые инструменты в Scratch. Множественность сценариев для одного образа. Интеракция между образами.
	9.00.-12.30.

	2
	Перерыв.
	12.30.-13.00.

	3
	Использование алгоритмической среды Scratch в качестве инструментальной базы для разработки методических материалов по разным предметам и организации проектного обучения.
	13.00.-16.00

	4
	Обсуждение по итогам семинара.
	16.00-16.30.


Организаторы семинара: проректор по международной деятельности, доктор биологических наук, профессор Мазей Юрий Александрович; профессор кафедры ТиМОМиИ, доктор педагогических наук Гаврилова Маргарита Алексеевна. 
